z Sowkq Wedrowniczkg!

Ucz sie i baw

Karta pracy do gry terenowe;

Korzystajac z mapy odszukaj w terenie 8 przystankéw oznaczonych
tabliczkami. Znajdziesz na nich humery zadan i wskazéwki konieczne do
ich rozwigzania. Zabawa rozpoczyna i kofczy sie przy wielkim debie na
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2 pkt.

@
®
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parkingu lesnym przy Osrodku Edukacji Przyrodniczo-Lesne;
.Dziewicza Géra" ®@).

Dab, przy ktérym stoisz, to ogromne drzewo. W terenie znajdziesz informacje
0 jego Srednicy (d) mierzonej na wysokosci 130 cm. Korzystajac ze wzoru na
dtugos¢ okregu oblicz obwdd debu (ob) na tej wysokosci. Wynik podaj w cm

z doktadnosciq do jednego miejsca po przecinku.

. y Moje obliczenia:
Wzér na dtugosé okregu: ob = TT x d
11=3,14

Wynik: ..o

Dotarte$ do mrowiska mréwek rudnic. Wéréd nich wystepuja krélowe

(w mrowisku zyje tylko jedna), robotnice i samce. Na tabliczce w terenie
znajdziesz 3 cechy, ktdre przyporzadkowaé nalezy odpowiedniej hazwie

wpisujac do tabeli symbol ,X". Kazda cecha pasuje tylko do jednej grupy
mréwek.

A. B. C.

Krélowe

Robotnice

Samce

Na drzewie przed Tobaq lesnicy zawiesili skrzynke (budke) legowa dla ptakéw
zwanych dziuplakami. OdnajdZz w wykreslance, umieszczonej w terenie,
nazwy 5 gatunkéw ptakdw, ktore chetnie korzystaja ze skrzynek legowych.
Nazwy odczytuj w pionie (od géry do dotu) lub w poziomie (od lewej do
prawej) i otocz je petla na karcie pracy.

zieba sroka pleszka bogatka wilga

szpak stowik mysikrélik kowalik modraszka
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Rozwiaz odnaleziony w fterenie rebus, a dowiesz sie, jak nazywa sie okazata
paproé porastajaca, miejsce w ktorym sie znajdujesz.

fé 2 pkt. ROZWIAZANIE:

Dziewicza Gora, na ktorej szczyt dotartes, niejedno ma imie! Przeczytaj
legende przedstawiong na tablicy, a nastepnie odpowiedz na pytania, ktére
znajdziesz w terenie. Ilustracja pochodzi z ksigzki "Legendy Puszczy Zielonki".

®

\

2 pkt.

1. OdpowiedzZ:.........cccommrvrrrrrrne

2. OdpowiedzZ:.......ccoooormmrrcernrrrrnnne,

Martwe drewno to miejsce zycia wielu organizméw m.in. grzybdw.
Korzystajac z odnalezionego w terenie kodu odszyfruj nazwe nadrzewnego

ﬂ grzyba (huby), ktory wyrdst na ztamanym debie.

2 okt ROZWIAZANIE:

od konca stowo umieszczone w podpowiedzi. Nastepnie wybierz sposrdd
zdjel to, ktdre przedstawia owoce tego krzewu i otocz petla odpowiadajacq
¢ mu litere.

@ Aby dowiedzie( sie, jaka nazwe nosi krzew, do ktorego dotartes, przeczytaj

¢
‘.0. Nazwa krzewu: ...,
2 pkt. Ktére zdjecie przedstawia jego owoce?
A. B. C.

Wokoét Ciebie dno lasu porastaja konwalie. Sposréd wymienionych
w podpowiedzi par cech wybierz te, ktore opisuja te rosline i zaznacz
w tabeli odpowiednie litery symbolem ,X".

4 pkf. Cechal
Cecha 2
Cecha 3
Cecha 4
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